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Designagdo do projeto Skill'lT

Cédigo do projeto LISBOA-06-4234-FSE-000047

. s . . Promover a inclusao social e combater a pobreza

Objetivo principal LT
e qualquer discriminagao

Regidio de intervencdo Area Metropolitana de Lisboa
TESE - Associagao para o desenvolvimento pela

Entidade beneficiaria Tecnologia, Engenharia, Saude e Educacgao

Data de aprovacgdo 15-06-2020
Data de inicio 16-10-2020
Data de conclusdo 31-03-2022
Custo total elegivel €189.915,50

Apoio financeiro da UE €66470,43 do FSE

Apoio financeiro publico nacional RISV IFK]

Criar e testar uma iniciativa piloto inovadora, que tem como objetivo geral melhorar a
empregabilidade de jovens, através dos seguintes objetivos especificos (OE): OE.1)

. 4. Aumentar o acesso de 383 jovens a oportunidades locais de aprendizagem formal e ndo
Objetivos
formal; OE.2) Promover o desenvolvimento de competéncias transversais chave por

parte de 77 jovens; OE.3) Aumentar a valorizagdo e reconhecimento de competéncias

transversais por parte de 40 atores locais publicos e privados

1. Atividades de preparagao do langamento da plataforma “Skill’IT”;
Atividades 2. Implementac3o piloto da plataforma “Skill’IT”;

3. Avaliagdo e plano de sustentabilidade da plataforma “Skill’IT”

Meta: 70 jovens em situagdo NEET ou risco NEET participam em experiéncias de

aprendizagem que configuram 1 ou mais competéncias transversais.

Resultados
Esperados Outros resultados esperados:

i) 352 jovens aumentam o seu acesso a oportunidades locais de aprendizagem:; ii) 40

atores locais publicos e privados envolvem-se nas atividades da plataforma.




